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+ Aktuelle Version 2.6 (32 bit) wird mit ArcGIS 10 ausgeliefert 

 

+ Python ist eine universelle höhere Programmiersprache 

+ Folgende Eigenschaften beschreiben Python 

> objektorientiert, funktional 

> große und umfangreiche Bibliothek 

> Programmlesbarkeit (einfach und übersichtlich) 

> klare Syntax 

> Einrückung zur Blockbegrenzung 

 

+ Wird auch als Skriptsprache bezeichnet 

 

Python 
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+ IDLE  

+ PythonWin  

> pywin32 

> http://sourceforge.net/projects/pywin32/files/ 

+ andere 

> Wing 

> PyDev 

> Boa Constructor 

> Visual Studio 2010 

> Eclipse 

+ ArcGIS Desktop 

> ArcMap 

> ArcCatalog 

 

Python IDE 
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+ Für ArcPy nicht mehr erforderlich 

+ Wird nicht mehr mit installiert 

+ Alte Scripts laufen nicht mehr (win32com fehlt) 

PythonWin 
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+ Wer umsteigt auf ArcGIS 10 und Python Skripting, hat folgende 

Möglichkeiten: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

> Bestehende Skripte auf die neuen ArcGIS Python Module anpassen 

oder é 

 

PythonWin 
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+ é oder 

> PythonWin installieren 

> pywin32-212.win32-py2.6.exe (Installations-CD) 

> Mit der installierten win32com laufen die Skripts wie zuvor 

PythonWin 
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+ Literals 

> Strings (Ăabcñ) 

> Numbers (1.3) 

+ Liste 

> [Ăañ, Ăbñ, Ăcñ] 

+ Dictionary 

> SchlüsselïWert Paare 

> {Ă1. Wertñ:ĂAñ, Ă2. Wertñ:ĂBñ} 

+ Tuple 

> (Ăañ, Ăbñ, Ăcñ) 

> Ăañ, Ăbñ, Ăcñ 

+ weitere Objekte 

 

Python Datentypen 
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Python Datentypen - Demo 
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+ Pfade definieren 

Python Datentypen 



15 © ESRI Deutschland GmbH, 2010 

+ Ăblock of codeñ 

+ Return-Value 

+ dir(__builtins__) 

+ Beipiele: 

> len() 

> max() 

> min() 

> file() 

> round() 

+ help(file) 

 

+ http://docs.python.org/library/functions.html#dir 

Python Built-In Funktionen 
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Python Built-In Funktionen - Demo 
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+ Container für weitere Funktionen 

+ Muss Ăimportiertñ werden 

> import math 

+ Beispiele: 

> math 

> os 

> time 

> random 

+ help(math.pow) 

Python Module 
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+ Kein Return Value 

+ Grundsätzlich Build-In 

> Keywords 

> Anweisungen 

> Schleifen 

+ Beispiele: 

> Print 

> Import 

> If é elif é else 

> Return 

> for é in 

+ Doppelpunkt und Einrückungen 

Python Statements 
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Python Built-In Statements- Demo 
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+ Single Responsibility Prinzip 

Eigene Funktionen 
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+ Programm strukturieren (Main, Funktion, Funktion é) 

+ Modularisierung 

> Wiederverwendung von Programmteilen 

> Umfangreiche Programme in übersichtliche Teile zerlegen 

> Pflege und Wartung erleichtern 

+ Einfache Funktionen 

> ohne, mit einem oder mehrere, beliebig viele Parameter 

> mit oder ohne Rückgabewert 

Eigene Funktionen 



23 © ESRI Deutschland GmbH, 2010 

+ Funktion mit Rückgabewert 

> 1 bis n Rückgabewerte möglich 

> Ăreturnñ liefert R¿ckgabewert(e) 

> Ăreturnñ beendet die Funktion 

Eigene Funktionen 
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+ Beliebig viele Parameter 

+ Mehrere Rückgabewerte 

Eigene Funktionen 
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Eigene Funktionen 
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+ Field Calculator 

Eigene Funktionen 
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+ Grundlage für die Wiederverwendung von Code 

+ Funktionen in eigener Datei speichern 

+ ¦ber Ăimportñ kann das Modul genutzt werden 

Eigene Module 
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+ Objektorientierte Programmierung 

+ Klassen 

> Eigenschaften 

> Methoden 

> 1. Parameter immer: self 

+ Objekte der Klassen mit individuellen Eigenschaften 

 

+ Verantwortlichkeiten 

Eigene Klassen 
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+ ArcGIS 9.0/9.1 

> Dispatch-basierter Geoprocessor 

> Python 2.1 

> Nur für Windows 

+ ArcGIS 9.2 

> arcgisscripting Modul 

> Plattformübergreifend (Windows, Unix, Linux) 

> Python 2.4 

+ ArcGIS 9.3 

> arcgisscripting 9.3 

> Mehr direkter Support von Python-Funktionalität 

> Python 2.5 

 

ArcGIS & Python 
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+ Bis ArcGIS 9.3.1 

> Python war eine unterstützte Scriptsprache 

> Anwendungsgebiet 

> Geoprocessing 

+ Mit ArcGIS 10  

> Python ist DIE Scriptsprache 

> Python 2.6 

> Anwendungsgebiete 

> Geoprocessing , Umgebungseinstellungen 

> Manipulation von Kartendokumenten, Datenrahmen, Layerné 

> Map Algebra, Geostatistik 

> Erstellung von Seriendrucken 

 

Python in ArcGIS 10 
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ArcPy Site Package 

© ESRI Deutschland GmbH, 2010 
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+ ArcPy ist ein natives Python site-package 

+ Funktionen und Klassen 

+ Module für 

> Datenanalyse 

> Datenkonvertierung 

> Datenmanagement 

> Kartenautomation 

+ Baut auf dem arcgisscripting Modul auf 

> Sehr ähnliche Verwendung für bisherige Anwender 

> arcgisscripting Modul existiert weiterhin 

+ Bietet neue erweiterte Möglichkeiten 

> Bessere Unterstützung von Python-Funktionalität 

ArcPy Site Package 
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+ ArcPy ermöglicht Zugriff auf 

> Geoprocessing Tools 

> Funktionen 

> Klassen 

> Module (subpackages) 

 

+ Neu strukturierte Hilfe 

> 2 Teile 

> Geoprocessing 

> ArcPy site package 

> Referenzdokumentation 

 

ArcPy Site Package 
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+ alle Geoverarbeitungswerkzeuge  

+ Funktionen und Methoden um Geoverarbeitungsarbeitsabläufe zu 

unterstützen um 

> spezifische Datasets aufzulisten 

> die Eigenschaften eines Datasets abzurufen 

> einen Tabellennamen vor dem Hinzufügen zu einer Geodatabase zu 

überprüfen 

 

ArcPy Funktionen 
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+ Describe Funktion 

> Liefert ein Describe Objekt 

ArcPy Funktionen 
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+ Listen 

+ Erzeugt eine Python Liste 

> Strings 

> ArcPy Objekte (z.B. Field) 

ArcPy Funktionen 
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+ Objekte  dieser Klassen werden in der Regel als Argumente oder 

Parameter für Funktionen und Geoverarbeitungswerkzeuge 

benötigt (anstelle sonst notwendiger komplexer Zeichenfolgen) 

 

+ Beispiele 

> Extent 

> SpatialReference 

> Geometrie 

> é 

ArcPy Klassen 
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+ Cursor und Rows 

> Search-Cursor 

> Update-Cursor 

> Insert-Cursor 

ArcPy Klassen 
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+ Row und Geometry 

 

ArcPy Klassen 
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+ Rückgabe wert (Ergebnisobjekt) 

> Pfad zum Ausgabe-Dataset 

> Zahlen 

> Boolsche Werte 

> Liste 

 

 

ArcPy Geoprocessing 

>>> result  = arcpy.CalculateDefaultGridIndex_management  

    ("streets_50m_of_rivers ")  

>>> for  i in range (0, result.outputCount ):  

    ... print  result.getOutput (i)  

 

    560  

    200  

    0  
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+ Cursor Iterationen 

> Next() und Reset() nicht mehr notwendig 

> For-Schleife ermöglicht das Durchlaufen aller Cursor-Elemente 

+ Klassenerstellung 

> Mit 9.3 war CreateObject() notwendig 

sr  = gp.CreateObject ���ÄSpat ialReference �³��  

sr  = createFromFile ���Ä�&��\ temp \ DWD_Projekt.prj �³��  

> Mit 10  

    sr  = arcpy.SpatialReference ���Ä�&: \ temp \ DWD_Projekt.prj �³��  

 

ArcPy ï Verbesserungen in ArcGIS 10 


